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PROMUOVIAMO IL GIOGO SANO!

ATTIVITA DI GIOCO DI SQUADRA (TRA NONNI E NIPOTI) DOVE SI RIPORTA
IL CONCETTO DI GIOCO ALLO STATO DI SANO DIVERTIMENTO,
TRAMITE L'INSEGNAMENTO DI UNA PRATICA CREATIVA O MANUALE,
IL TRASFERIMENTO DI UN RACCONTO, LA LETTURA DIUN LIBRO, ETC...

A seguire momento conviviale

OBIETTIVI: trascorrere una giornata lontani dalla solitudine casalinga dimostrando
che il gioco puo essere anche solamente un momento di socialita, di buon umore
e di stimolo contro il declino cognitivo degli anziani.

Presso SALONE 1\ PROGETTO “MIND THE GAP - MISURE PER IL CONTRASTO ALLA SOLITUDINE E AL DISAGIO
SOCIALE DEGLI ANZIANI CON ATTENZIONE AL GIOCO D'AZZARDO PATOLOGICO (GAP)” REALIZZATO
PARROCCHIA S. CECILIA

CON IL FINANZIAMENTO CONCESSO DAL MINISTERO DEL LAVORO E DELLE POLITICHE SOCIALI
Piazza Don Pinuccio Lattuchella

PER LANNUALITA 2023 A VALERE SUL FONDO PER IL FINANZIAMENTO DI INIZIATIVE E PROGETTI
Potenza -
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w"""" DI RILEVANZA NAZIONALE Al SENSI DELLART. 72 DEL DECRETO LEGISLATIVO N. 117/2017.




